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1 - EMENTA: 
Introdução a Estatística; Estatística Descritiva; Elementos de Matemática e Probabilidade; 
Fundamentos da Computação. 
 
2 – OBJETIVO 
Levar aos alunos de medicina Veterinária, conhecimento básico sobre Estatística, Matemática e 
Computação, para que possa melhor desenvolver seus trabalhos técnico-científicos no campo 
veterinário. 
 
3 - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO : 
AULAS TEÓRICAS: 
Introdução: 
• O método científico e a estatística 
• Conceito e objetivo da estatística 
• Histórico 

 
Estatística Descritiva: 
• Distribuição de freqüência, Histograma de polígono de Freqüência. 
• Medidas de posição e dispersão: Média Aritmética, Mediana, Moda, Afastamento padrão, 

Coeficiente de variação, outras medidas. 
 
Elemento de Matemática e Probabilidade: 
• Conjunto e Análise Combinatória. 
• Conceito, Histórico e Importância da aplicação de probabilidade. 
• Teorema fundamentais: Teorema de Adição e Teorema da Multiplicação. 
• Distribuição de probabilidade: Binomial, Poisson e Normal. 

 
Fundamentos da Computação: 
• Histórico e evolução dos computadores. 
• Tipos de computadores. 
• Hardaware. 
• Software. 
• Programas em Basic, Comandos aritméticos e sua equivalência em basic (expressão), funções 

do basic, Comandos do basic, Acesso de arquivo no basic, Arquivo de leitura, Arquivo de  
gravação e grava-impressora. 

• Noções de Sistema: Operacional. 
• Noções de Editores de Textos. 

 
AULAS PRÁTICAS: 
 
• Apresentação de trabalho utilizando metidos científicos. 
• Apresentação de trabalho utilizando método estatístico. 
• Demonstração de aplicação de probabilidade aos fenômenos biológicos. 
• Distribuição de probabilidade utilizando-se do método: Binomial, Poisson e Normal. 
• Manuseio operacional do computador com utilização de periféricos. 
• Confecções de programas utilizando a linguagem basic. 
• Carregamento de sistemas operacional (CP/M e DOS) 
• Manipulação de Editor de Texto WordStar. 
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